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INTRODUCAO

O Dreamweaver é nao s6 outra ferramenta de visual de HTML. Ele faz o que
todos os melhores editores fazem: cria tabelas, edita quadros e alterna
facilmente da visualizagdo de paginas para visualizagdo HTML.

Mas o Dreamweaver vai além dos outros editores para permitir criar animacoes
e paginas dinamicas (DHTML). O Dreamweaver suporta completamente as
folhas de estilo em cascata (CSS), bem como camadas e comportamento de
Javascript. Ele também inclui sua prépria ferramenta de animagdo DHTML. E
um cliente FTP repleto de recursos, que incluem mapas visuais do site, esta
embutido dentro dele.

Quando iniciar o Dreamweaver pela primeira vez, vocé vera uma janela
principal, que permite a vocé criar documentos estaticos (HTML) e dinamicos
como Coldfusion, PHP, ASP, ASP. NET e arquivos CSS.
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Nessa tela, vocé tem na esquerda os documentos abertos recentemente ou
abrir um arquivo existente. Na tela central, podemos definir os tipos de arquivos

a serem criados. Na tela da direita ele apresenta alguns templates.
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Embora ndo seja um pré-requisito para utilizar o Dreamweaver, € de
extrema importancia que ao criar um site vocé tenha uma base da linguagem
HTML. Pois mesmo para o entendimento do que sera apresentado durante

essa apostila, para muitas coisas ele sera necessario.

PROJETO DE UM SITE

No Dreamweaver podemos editar paginas HTML (nicas como podemos
gerenciar sites, ou seja, controlar todo o projeto que esta sendo feito, o que é
recomendado para a construcao de seu site.

Na tela que se abre na coluna do meio temos a op¢ao Site do Dreamweaver

Clique nessa opcdao. Ele vai abrir um assistente de criacdo do ambiente site.

<
Configuragao do site para Ap &J

Site

Um site do Dreamweaver é uma colecdo de todos os arguivos e atives usados em seu site. Um site

do Dreamweaver normalmente tem duas partes: uma pasta local no computador, ende vocé
Controle de versdo armazena e trabalha nos arquivos, e uma pasta remota em um servidor, onde vocé posta os

» Configuragfes avangadas mesmos arquivos na Web.

Servidores

Aqui vocé selecionara a pasta local & um nome para seu site do Dreamweaver.

Nome do site: | Apostila C56 |

Pasta do site local: |F:'~ﬁposﬁla\, | =

I | Salvar I | Cancelar | '
By = I e

=

Nessa etapa vocé deve dar um nome ao seu site e a pasta em seu computador
onde serdo salvos os arquivos a serem utilizados. Dé um nome ao seu site e
cligue na opcéo Servers. Clique no sinal de mais (+) para definirmos o servidor.
Se vocé ainda ndo possui um servidor, pode pular esta etapa. Vocé pode
também montar todas as suas pagina e somente depois enviar 0S arquivos

para o seu servidor usando um programa de FTP.
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Site
éervi.r:lmes
Controle de versdo
» Configuracdes avancadas

[ Basico || avangado | s configuracies dessa
ISP} ou do administrador
Nome do servidor: |aposh'la CS6 |
Uso da conexdo: | =) = | o0 Dreamwesven 5o serd
ke1i3s pAgings.
Endereco FTP: |ﬂ:p.mulﬁmidiaearte.com | Porta:
Nome do usudrio: IR
Senha: [eessnees | 4 salvar
Diretorio raiz: [ CS6 |
URL da Web: [ http://ftp. multimidiaearte . com/Cs6/ |
> Mais opclies
|
. I
[ e
Ajuda [_ Salvar I Cancelar |

Cliqgue em Test para verificar a conexao com o servidor.

-
Dreamweaver

Dreamweaver 5& conectou com &xito an servidor Weh,

Cliqgue em Save.

Cligue em Save Novamente.

Na barra lateral direita agora ele mostra as configuracbes de seu ambiente

Site.

Files |

ﬁ curso dreamwes vﬁLDcaI View v]

304C 5361 78% 97

1-> No Dreamweaver € possivel se trabalhar em
varios projetos de site, caso precise alternar
entre eles, basta clicar nessa opcéao.

2-> Aqui temos a visao de seu site local (Local



view - em sua maguina) e Remote view (em seu servidor).

3->Permitem conectar / desconectar com seu servidor.

4-> Permitem dar um Refresh (recarregamento) em sue site. Isso é util caso
vocé venha a editar algum arquivo de site fora do Dreamweaver, situacao
comum com imagens e animagdes flash.

5-> Permitem baixar de seu servidor arquivo para alteracéo local.

6> Permitem subir para seu servidor algum arquivo local.

7-> Permitem dar check out em um arquivo

8-> Permitem dar check in em um arquivo

9->Permitem expandir a tela de site, ele vai mostrar duas colunas, a da
esquerda sao sua maguina e a da direita o seu servidor.

Caso seja necessario alterar qualquer configuracéo de seu site, basta clicar no

Menu Site, Gerenciar Sites.

CRIANDO DOCUMENTOS

O Dreamweaver CS6 tem entre suas propriedades a possibilidade de se criar
sites dentro de padrdes da W3C (wwwa3c.org) que é 6rgdo que cuida das
especificacoes técnicas de desenvolvimentos de tecnologias aplicadas a web
sites.

Entdo ao se criar uma pagina HTML, ele vai criar ela no padrdo XHTML, que é

um padrao que permite uma validacao correta para suas paginas.

XHTML é uma reformulacdo da linguagem HTML (Hypertext Markup
language) baseada na XML (Extensible Markup Language). Em termos de
sintaxe, a XHTML néo é tdo tolerante como a HTML. Isso ocorre porque a
XHTML utiliza as rigidas regras de XML para realizar as marcacdes em um
documento. Por padrdo a XHTML separa a TAG (elemento que permite definir
gual comando sera utilizado) e as propriedades para a mesma.

Vocé pode atraveés da tela de abertura criar seu documento HTML, ColdFusion,

PHP, etc..., como pode também clicar na opgéo “Mais...”, embaixo de todas.



D Péagina em branco
Modelo em branco

Layout de grade
fluida

Modelos

Amiostrag

Outros

Tipo de pagina:

™. HmL

Modelo HTML

Item de biblioteca
¥5LT (fragmento)
X5LT (pagina inteira)
ActionScript

55

JavaSaipt

XML

ASP Javascript
ASP VBScript
ASP.NET C#
ASP.NET VB
ColdFusion

Compeonente do ColdFusic
Jsp
PHP

4+ | i | 3

| Ajuda

J | Preferéndas. .. ]

Layout:
<nenhum{a) =
1 coluna fixa, centralizada
1 coluna fixa, centralizada, cabecalho e ro
1 coluna liquida, centralizada
1 coluna liguida, centralizada, cabecalho e|
2 colunas fixas, barra lateral direita
2 colunas fixas, barra lateral direita, mbeé
2 colunas fixas, barra lateral esquerda
2 colunas fixas, barra lateral esquerda, ca
2 colunas liquidas, barra lateral direita
2 colunas liquidas, barra lateral direita, cak
2 colunas liquidas, barra lateral esquerda
2 colunas liquidas, barra lateral esquerda,
3 colunas fixas
3 colunas fixas, cabecalho e rodapé
3 colunas liguidas
3 colunas liguidas, cabecalho e rodapé

< | [ v

Obter mais contetido...

TipoDoc:
HTMLS: 2 colunas fixas, barra lateral direit,
HTMLS: 3 colunas fixas, cabecalho e rodap

Anexar arguivo C55:

<Menhuma visuglizacio =

Documento HTML

XHTML 1.0 Transitional

Adicionar a cabecalho

Ativar InContext £

Saiba mais sobre o Business Catalyst InContext Editing

| criar

] | Cancelar I

==

=

Essa opc¢éo abre a possibilidade de se criar os diversos tipos de documentos,
além de utilizar um tipo de layout, na direita da tela tém a opc¢éo de escolha do
tipo de documento HTML, o padréo é

escolher outro

tipo de documento.

(http://pt.wikipedia.org/wiki/XHTML).

z

Para saber

“XHTML 1.0 Transitional’, mas vocé pode
mais sobre XHTML

Ao Clicar em Criar, ele cria seu primeiro documento HTML.

el s | EAL

DW Arquive Editr  Exibic Inserir Modificar Formatar Comandos Site Janela  Ajuda

Untitled-d x | g

— — — - Adabe Browserlab | =
| codgo | Dwedr [ Deson | bmsmea || G G B b B2 B Titulo: Documenta sem tiulo = —=

Estilos (55 | Elementos PA |

Tudo | Atual |
kaumpara selecio

Nenhuma propriedade CSS se aplica a
selecio atual, Selecione um slemento com
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zplicam.

= e e
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Propriedades | = @[ imagens Past
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Propriedades da pagina
As propriedades da pagina sdo elementos que se aplicam a uma pagina inteira,

em vez de somente a um objeto na pagina. As propriedades visuais incluem o
titulo da pagina, uma cor de fundo ou imagem e as cores do texto e do link.
Outras propriedades de pagina incluem a codificacdo de documento e as
pastas de site, se houver.

Cliqgue em Modificar, Propriedades da Pagina.

r T
Propriedades da pagina Lﬁ
Categoria Aparéncia (C55)
parinda (cs) 1} ,
.ﬁ.;arénda {HTML) Fonte da pagina:  Arial, Helvetica, sans-serif ~ B I
Links (CS5) —_—
Cabecalhos {C55) Tamanho: 11 - |px = |
Titulofcodificacdo i
Imagem de rastreamento Cor do texto: ﬂ =000
Cor do fundo: g #FFF I
Imagem do fundo: Procurar. .. | i
Repeti: -
Margem esguerda: 0 px ¥ | Margem direita: 0 px -
Margem superior: 0 px ¥ | Margem inferior: 0 px ow i
I
|
) ’ |
l Ajuda ] [ Ok J | Cancelar | [ Aplicar I
1

e

Na janela que se abre temos varias categorias, observe que vocé pode
configurar diretamente na TAG, ou ent&o criar um bloco CSS para o mesmo. E
recomendavel sempre usar blocos CSS. A primeira delas é a Aparéncia (CSS),
nessa categoria podemos definir o tipo de fonte da péagina, estilo (negrito e
italico), tamanho. Cor de texto e cor de fundo, imagem de fundo e as
propriedades dessa imagem (se ele se repetira ou ndo) e margens.

Na guia links, podemos definir como serdao apresentados os links, quando os

mesmos forem textos.



-
Propriedades da pagina

Categoria

Aparéndia (C55)
Aparéncia
Cabecalhos {C55)
Titulofcodificacdo
Imagem de rastreamento

Links {C55)
Fonte do link:

Tamanho:

Cor do link:

Links wvisitados:

Estilo sublinhado

()

(Idéntica & fonte da pagina) + B 7
|
. [ =000 Links de I 2866
ﬂ £333 Liriks étiugg;gl =000
: |sempre sublinhado =
[ ok || canclar || Apliear

)

e

Podemos definir a fonte dos mesmos tamanho, cdd. do link (forma como ele vai

aparecer na pagina), Rollover links (muda a cor do texto quando link ao se

passar o mouse sobre ele), Visited Links (cor a ser mostrada em links ja

visitados pelo visitante de seu site), Active Links (cor do texto a ser mostrada

guando clicado sobre o link). Underline Style: € como deve ser aplicado o

sublinhado em seus links, no caso da imagem esta para ser mostrado

conforme o mouse passar pelo link.

A terceira Categoria Titulos é relativa a formatacao dos titulos de sua pagina (O

HTML permite a configuracéo e utilizacdo de até 6 tipos de titulos)

10




r B
Propriedades da pagina M

Categoria Cabecalhos {C55)
EE:;SEZ gfr?-rs..‘{} Fonte do cabecalho: [Id;"antiv:a a fonte da pégina}l. - B F
m_um:s S5 Cabecalho 1: 14 - |
Titulofcodificacdo ; _—
Imagem de rastreamento Cabecalho 2: 12 * |px - ﬂ #000

Cabecalho 3: 12 - IE‘ #333

Cabecalho 4 - |px g

Cabecalho 5: ¥ px m

Cabecalho 6: * |px ﬂ

Ajuda [ Ok J | Cancelar | [ Aplicar ]

e

A guia Titulo / Codificacdo, como o proprio nome diz € referente ao titulo da
pagina (0 mesmo que aparece na janela de seu navegador) e a codificagdo do
HTML a ser utilizada.

i 5
Propriedades da pagina M

Categoria Titulo fcodificacdo

Aparéncia (C55)
Aparéncia (HTML) Titulo:  Dreamweaver C56|

Links (CS5)

Cabecalhos (CSS Tipo de documento (OTD): [xHTML 1.0 Transitional v]
Titulojcodificacio

Imagem de rastreamento

Codificaggo: [Unir.:ode (UTF-8) V] [Eemrregar

Formulgrio de normalizacde Unicode: [C (Decomposicdo Candnica, seg "]

Induir assinatura Unicode (BOM)

Pasta de documento:

Pasta do site: Fi\apostilal,

m [ QK ][ Cancelar H Aplicar ]

e

A Ultima guia é referente a imagem de rastreamento.
Ao se clicar em OK, ele retorna a pagina do Dreamweaver, vocé pode observar
gue no topo da janela aparece como documento ndo salvo o tipo de

documento.

11



Untitled1* x |

. Code | split [ Design |

O asterisco representa que o arquivo ndo foi salvo, ele sempre ird aparecer
quando vocé modificar seu documento. Para vocé salvar rapidamente um
documento ao qual se esta trabalhando use as teclas de atalho CTRL+S.

O arquivo por padrao sera salvo com a extensao html. Se o arquivo a ser salvo
for a primeira pagina de seu site ele deve ter o nome de index (index.html).
Observe que o arquivo agora € mostrada na direita junto dentro da aba

Arquivos

Arquives | Ativos | =
|@ Apoztila CS6 v”'u'isualizarju local v|
RC[E oY a8 |H
Arquivos locais ]Tam..i‘ﬁp[
=l C  site - Apostia €56 (F... Past

¢I@ imagens Past

L™ indesx.himl 1KE Firef
billl .;.;r- J p
& Registro... |

[;\.

O nome “index” deve ser dado ao arquivo que sera mostrado em seu
site quando o Vvisitante digitar o seu dominio, como por exemplo

http://www.multimidiaearte.com, ao digitar o endereco ele vai procurar em seu

diretério o arquivo index, no caso index.html, e vai mostrar ele na tela do
navegador. Alguns Web designer optam por usar o nome default, caso exista

os dois arquivos, a preferéncia fica para o index.

[;\.

A extensédo html deve ser utilizada em paginas web que ndo contenham
blocos de cddigos dinamicos. Paginas que contenham blocos de codigo PHP
devem ser salvas com essa extensao. Outro fator importante é que as maiorias
dos servidores de hospedagem utilizam como sistema operacional e servidor

web Linux+Apache, isso fara com que o reconhecimento dos arquivos seja

12



Case Sensitive (diferenciem mailsculas de mindsculas), ou seja, Arquivo e
diferente de ARQUIVO e diferente de arquivo .

Publicando seu arquivo
Para publicar o arquivo recém criado, vocé pode na aba files clicar no botédo

Put File(s) i . Ele mostra a tela de conexao.

' T IEI T B
bw Background File Activity - dream El_lﬁ

Connecting to dream.

T T ThThTRTThRThRT R TR hws R

Save Log... [ Hide II Cancel I

e

Ao término ele mostra ao lado do arquivo enviado um aviso em verde.
Caso gqueira, vocé pode montar todo o seu site e depois envia-lo para teste.

Caso queira pode também wusar um programa de FTP Externo ao

4 FlashFXP - Evaluation Copy P———— - — . | (D
FTP Sites Options Queue Commands Tools Directory View Help
e e BE-BE EL Rt BE- @
| [ deam || B [oublie_himl/crearn ~|
hame [ Siee [ Type | Modiied | [ Hame © i
1., Parent Directory W ecloy
& indes bl 905 FiefoxDocument  20/09/201011:08:04 | &) indexhiml 853 20/09/2010 1114 ot
index himl LCK. 31 ArquivaLCK 20/09/201011:1428 || index.himl.LCK 3 W020OTTTS i
_notes Pasta de arquivos 20/09/201011:14:30
[ 1 Folder, 2 Files. 3 Total (Disk free space: 844,96 GB] j 0 Folders, 2 Files, 2 Tatal (884 bytes)
| C:MlsersheriacaciDesktopidream || marcos
Name [ Target I Size | Fiemark ] ZEE el

D dieam
250 OK. Current directory is Jpublic_himb/dream
PuD
257 "dpublic_himlédrean’" is your current location
TYFE &
200 TPE is now ASCI

v

PAS
227 Entering Passive Mode [75.125,69.162.10.34)

226-Dptions: -2 1
326 2 matches tatal
200 TYPE i naw ASCI

227 Ertering Passive Mode (75.125.69,162.94.381
LisT

150 Accepted data connection
226 Options: -a -1

226 4 ma

i [idle. 100:09)

tatal

Para poder ver o arquivo publicado, cligue onde esta escrito “Local view” e

escolha “Remote View”.

13



“Arquives | Afwes]  —

[@ Apostila C56 *l_[-Sﬁf\ddnt-rsmtn v]

Rje[o ¢ ¥ a8

Servidor remoto
= = /public_htmljcss/f

] 'E:. index. himl

1 [ b

§2  Data: 26/09/2012 1135 [Regiswon., |
Vocé pode também ter uma janela onde fique facil de arrastar arquivos de uma

janela para outra. Basta clicar no ultimo botdo da aba.

acquives [Ames | =
’@ﬁpﬂ;ﬂaCSE 'v'][,ﬂaﬁdur{mgm -
ENC IR N

Servidor remoto

frsi = index.html

< | ¢
% Data: 26/09/2012 11:35

14



DW Arquivo Editsr Exibir  Site Designer ~ | [B_ | | =[a] x |
Mostrar: (£ Apostia CS6 Rjed|EEs [& 6 Y a8
Servidor remoto | Tam...| Tipo | Modific: | Arguives locais | Tam...| Tipo | Modificado |Re
El [ /fpublic_htmi/css/ (|23 site - Apostia €36 [F... Pasta 26/09/2012 10:25 -
L™, index.html IKE Firefox H... 26/09/20 | -2 imagens Pasta 26/09/2012 10:25 -
L™ index,himl 1KB Firefox H... 26/09/2012 11;35
4 i. m | ¥ 4 I | [
@1 1 itens locais selecionados, totalizando 816 bytes, F‘.gistro...

Ao criar seu primeiro arquivo o Dreamweaver ele apresentara na parte superior

a barra de menus. Na direita temos o painel Inserir.

i

Inserir l

Comum ¥

W Hiperlink E
F="  Link de e-mail ‘ ‘
Ancora com nome ‘
Régua horizontal

Tabela

Inserir tag div

lgl + Imagens -

Na barra temos a barra de documentos.
indexhtml x|

Codign | Dividir | Design | Dinamica | Ly, @) Ot e B B, Titulo: | Dreamweaver C56

Nessa barra para cada documento aberto ele mostrara uma aba, abaixo dessa
aba temos os botdes de forma de visualizacdo do documento, de titulo do

documento, checagem de compatibilidade com navegadores, checagem de

15



erros de sintaxe de codigo, comunicacdo com o servidor de hospedagem,
previsdo do documento no navegador, recarregamento da pagina (opc¢ao
interessante quando a mesma foi manipulada fora do Dreamweaver com o
documento aberto), opcdes de visualizacdo de componentes auxiliares na

pagina, Visual Aids.

Formas de visualizacao
No Dreamweaver é possivel trabalha com seu documento de trés formas:

Design _Desion |, Essa forma é a que mais se aproxima dos editores de textos
comuns, pois é toda visual, bastando inserir conteddos no documento e digitar

0s textos.

Dividir -D¥dr |- Essa opcao divide a sua tela em duas partes, sendo a de cima a

pagina sendo vista através de codigos e a parte de baixo de forma design.

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN™ "http://wnr, w3, org/TR/x
<html x¥mlns="http:  mm.w3.org/ 1995 Mhtnl >

<head>

<meta http-equiv="Content-Type” content="text/html; charset=iso-3559-1" />
<title>Curso de Dreamweaver</title>

<style Lype="LextL/css"=

body,td, th {
font-fanily: Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif:
font-size: llpx:;
color: #000000:

}

body {
background-color: #FFFFFF;
margin-left: Opx:
wmargin-top: Opx:
wargin-right: Opx:
mardin-bottom: Oox:

Cadigo |

Caodigo

da codificacdo HTML, quando se tem conhecimento de codigos HTML, em

: Essa opcao vai mostrar o seu documento sendo visto atraves

algumas situagfes essa forma de visualizacdo se torna mais rapida e pratica.

16



w 4_‘3'.1 Split | d Designl Title: |Curso de Dreamweaver lsl:r [ @ﬂ. @. | c
<!DOCTYPE html PUBLIC -/ /W3C//DTD *HTML 1.0 Transitional//EN"™ "hto
<html xmlns="http:/mmr.wi. orgs1999 /xhtnl ">

<head-

<meta http-equiv="Content-Type™ content="text/html; charset=iz0-885
<titlexCurso de Dreamweaver</title>

<atyle type="text/cas"=

body,cd, th |
font-family: Verdana, Arial, Helwetica, sans-serif:
font-size: llpx;
color: #000000;

'

hody |
background-color: #FFFFFF:
margin-left: Opx:
margin-top: Opx:
margin-right: Opx:
margin-hottom: Opx:

font-family: Verdana, Arial, Helwetica, sans-serif;
font-zize: llpx:
color: #OGGG6GG;

a:link {
text-decoration: none;

}

Visualizagdo do Documento

E sempre importante ao desenvolver um site que ele tenha um comportamento

semelhante nos principais navegadores (Internet Explorer e Firefox), como o

Dreamweaver também da suporte ao device Central que permite ver seu site

em celulares.

no botao

Para poder ver como ficara a sua pagina, basta clicar

Visualizar/Debug in Browser.

E] I e B B, Titulg: |Dreamweaver C56

Visualizar emFirefox
Visualizar ernlExplore

WVisualizar emchrome

Wisualizar em&dobe BrowserLab Ctrl+5hift+F12

Editar lista de navegadores...

Ao clicar na opcao Editar Lista de Navegadores, vocé pode definir qual o

navegador de prioridade, adicionar ou remover navegadores, etc.

Painéis

O Dreamweaver como 0s demais programas Adobe® possuem para a maioria

de seus comandos painéis, posicionadas a direita da tela.



Estilos (55 | Elementos PA | =

Tudo |.ﬁ.t|_|a| |

Resumo para selecio
font-family Arial, Helvetica, =an... =
font-size 11px
color #000 =
s =
. R T
2= Agd[+ &= E 4
Business Catalyst | =

IlEﬂ Apostila C56 - | ['u'isualizagﬁn local - |

R C|O ¢ a8 A

Arguivos locais | Tam...| Tipe
Sl Site - Apostila C56 (F... Past
& |E7| imagens Past
M index,himl KB Firef
P T — b
ki’__=1 Registro... |

Vocé pode habilitar / desabilitar as paletas através do Menu Window.

Barra de Propriedades
Na parte inferior de seu documento, sera mostrada a barra de propriedades,

essa barra € dinamica de acordo com o0 que esta selecionado em seu

documento. Quando ndo ha nada selecionado ele mostrara as propriedades de
texto do documento.

Propriedades |
<> |—|'|'|\-‘||_| Formato | Nenhum(a) - Classe  Nenhum(a) - B I = = 2 Titula
H css ID  Menhum{a) - Link v S5 Destino

[ Fropriedades da pagina... ] Item de lista...

TRABALHANDO COM TEXTOS

Diferente das versdes anteriores, agora a formatacdo de textos em um
documento no Dreamweaver XHTML, possui na barra apenas a escolha de
TAG para o texto Como Format, Class (classe), e algumas como formatacgéo de

Negrito e italico. Ndo podemos mudar mais a fonte do texto por esta barra.
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Para este tipo de mudanca sera necessario trabalharmos com CSS que sera

visto posteriormente.

PROPERTIES |

|'<> |—rr|u||_] Format |Paragraph - Class  None -~ B 7 i=

B css ID None - Link -

== Title

+z
[} Target

Page Properties... List Item...

&

index.html* =
i Cédigo | Dividir |:Design Formato |Cabegalhnl "’l
ID Menhum(z) -

Apostila Dreamweaver

E.

No desenvolvimento de sites atualmente, ndo se formata mais o texto
diretamente em sua TAG de chamada exemplo (<font face= “Arial” >texto
</font>, cria-se um estilo para a fonte e aplica-se esse estilo na fonte (se o
estilo for somente a uma palavra ficaria <span style= “font-family: Arial”
>texto</span>), recurso que era possivel até a versdo CS3 do Dreamweaver.
Na opcao formato podemos definir se sera somente texto ou tera atribuicbes de
cabecalho (veremos posteriormente).

Temos a opcéo de atribuir um link ao texto (assunto a ser visto posteriormente).
O uso de marcadores e recuos.

Através do Menu Texto temos outras opcdes de formatacdo como: Estilos

variados de formatacdo como, por exemplo, sublinhado, énfase, citacdo etc.

Localizar e Substituir
O Dreamweaver pode pesquisar seu documento e localizar um pedaco de texto

especifico. Ele também pode substituir uma Sting de texto por outra.
Para localizar um pedaco de texto em seu documento, cligue no Menu Editar,
Localizar e Substituir.
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r T N
Localizar e substituir I. =0 ﬁ

Localizar em: le:umento atual V] Dreamweaver C56 Localizar prc'nximu]
Pesquisar: |Texto v] E} ‘-’E" Localizar tude

Localizar: | 4
L Substituir
Substituir: a Substituir tude

Fechar

Opgdes: [ Coinddir maidsc, fmindsc, [¥] 1gnorar espaco em branco —
Ajuda

|| Coincidir palavra inteira |7 Usar expressdo regular

Paragrafos e Layout
A unidade basica de texto em HTML € o paragrafo. Enquanto o paragrafo € o

nome especifico de texto incluido pela tal <P>, os paragrafos podem ser mais
amplamente definidos como qualquer bloco de texto especificamente
formatado. Os tipos de paragrafos incluem itens de lista, texto pré-formatado e
divisdes.

Menhum: ai
Paragra
Cabegalho 1
Cabecalho 2
Cabecalho 3
Cabecalho 4

<body> [<pz Cabecalho 5 (R]& Q [100% « m W

e Cabegalho &
Propri |— Pré-formatado
<y HML|  Formato Classe  Nenhum(z) « B I =S £E 2= T

By, css ID  Nenhum(z) - Link A Destino

[ Propriedades da pagina... ] Item de lista. ..

Paragrafos e Quebras de linha
Na HTML existe uma diferenca entre paragrafos HTML, com os paragrafos

utilizados em um editor de Textos como o Microsoft® Word® por exemplo. Na
HTML o pardgrafo faz um espacamento duplo entre um paragrafo e outro e
permite por padrdo os alinhamentos, esquerdo (padrdo), centro, direita e
justificado.

Ja as quebras de linhas apenas quebram a linha na posicéao e o que vier depois
da quebra sera colocado na proxima linha, como um paragrafo de editor de

textos.
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0 rexto aparece em todas as formas, tamanhos e cores. Podemos formatar nossos textos com formatag8es basicas como

cores, tipos de letras e estilos como negrto sublnhade etc..

Podemos tambem adicionar observagdes de textos mvisivels chamados comentarios,
I:omo anotagdes para seus documentos. Temos tambeém ferramentas de verficagio ortografica e de substituicio de textos.

4

Titulos
Pense em titulos (Também chamados de cabecalhos) como sendo o mesmo

gue as manchetes de um jornal. Eles sdo maiores que o corpo do texto de um
artigo e geralmente estdo em negrito. Os tamanhos de titulos véo de 1 a 6,

sendo que o0 maior é 1.

Titulo de Nivel 1

Titulo de Nivel 2

Titstlo de Nivel 3
Titulo de Nivek 4
Titulo de Nivel 5

Tiwio de Mivel &

Texto Pré-Formatado
Em geral quando vocé cola texto na janela de documento, ele ndo retém

nenhuma formatacgé&o dele. Isso inclui quebras de linha, quebras de paragrafos,
espacamento, tabulagdes, tabelas formatadas com texto e outras mais.

Se vocé formatou texto em outro programa e deseja reter sua forma, vocé pode
inseri-lo no codigo de HTML da pagina como texto pré-formatado. Nenhuma
das outras convengdes de HTML controlard esse texto; por exemplo, em
HTML, somente um espaco digitado sera exibido, mesmo se vocé digitar 50
espacos em uma linha. No texto pré-formatado, qualquer forma do texto feita

com espacos ou quebras de linha sera preservada.
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Listas
O Dreamweaver suporta diretamente dois tipos de listas, numeradas

(Ordenadas) e com marcadores (Nao Ordenadas). E lista de Defini¢des.
Podemos utilizar as propriedades do paragrafo para criar listas ou 0 Menu
Texto, lista, sendo que no Menu Texto, Lista, temos ainda a opc¢éo de lista de
Definicdo, que € utilizada para sumarios em seu site.
Listas Ordenadas
1. abe

2. def
3. ghi|

Listas Nio Orndenadas

L) ﬂb(-‘
o def

Listas De Definicio

ahe
def
ghi

Recuando Texto
N&o ha tabulagdes em HTML comum, o tipo de recuo de paragrafos com cinco

espacos utilizados em outros tipos de publicagcdo é geralmente substituido
configurando cada paragrafo como uma linha de espaco em branco.

Mas existem recuos de paragrafos, chamados <blockquote> que faz este
processo.

Este tipo de recuo pode ser feito através da barra de propriedades ou do menu

Texto.

Caracteres Especiais em HTML
Ha uma variedade de caracteres especiais em HTML que vocé pode querer

utilizar em suas paginas. O Dreamweaver possui alguns destes simbolos, e

podem ser utilizados a partir do menu Inserir, Caracteres Especiais, Outros.

22



| oo e ) |

il e| £] ¥| § © «| ~| ®

I I I TR | »| | A A
A|A|A|A|E|C|E|E|E|E| 1
I|i|I|N|O|O|O|O|06|@|U
7| U| O| 8| a| 4| al &a| al| &a| =
c|l & e| & &| i| i| 1| 1| d| o
o| 6| 6| 6| = e| | a| @ d| ¥
fll.- FloE| | %] <« | E| °
: s = —| 7| ™ 5| @& Y

Linhas Horizontais
Uma linha horizontal € uma linha que atravessa a pagina horizontalmente e

fornece uma divisdo explicita em vez de implicita entre as partes de um
documento.

Para criar uma linha horizontal, clique no Menu Inserir, HTML, Régua
Horizontal.

Ao criar a linha horizontal e seleciona-la vocé pode formata-la.

Dw Arguive  Editar  Exibir  Inserir  Medificar Formatar Comandc

indexhtml* |
Codigo | Dividr [ Design | Dinamica | Gfg. &) 0L e FE &

Apostila Dreamweaver

IMAGENS

Um dos recursos mais utilizados em Home Pages sdo imagens, e 0os formatos
mais utilizados sao GIF e JPG, outro formato que vem crescendo na utilizacao

em HP é o formato PNG, formato reconhecido pela W3Cwww.w3c.org).
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Para inserir uma imagem em sua HP, temos varias formas, a mais pratica €
clicando sobre o botdo Inserir Imagens na caixa de Ferramentas =-, outra

forma, é através do Menu Inserir.

Hiperlink

Link de e-mail
fincora com nome
Regua horizontal
Tabela

Inserir tag div

- Imagens

E aconselhavel que vocé coloque todas as imagens de seu site em uma Gnica

pasta, pois isto vai facilitar o seu trabalho e organizacéo do site.

r ==
m Selecionar origem da imagem m
Selecionar nome do arquivo em: @ Sistema de arquivos Riaiz do site
(71 Fontes de dados Servidar... Visualizagdo de imagem

BExaminar: imagens - G TT T "

Mome ’ Data de modificag... T =

|| all-share-samsung Jpg 08,/08/2012 14:22 Al—l

= f2.jpg 08/08/201214:21 A

El multimedia.png 31/10/2005 14:00 A

ﬁ Music (2).png 21/02/2005 19:32 A

ﬁ Music (3).png 01/07/200519:34 A

i Music @).png 2/10/20072003 A 212 nhe EAR ek ol
E'Bﬂ Music folder.png 07/02/2008 13:49 A

1 Music Storage.png 01/07/200520:50 A~

4| ; 1 | 3
MNome: Music folder png
Tipa: [Parqujvos deimagem (".gif;"jpg;”jpeg;” png;” pst 'I [ Cancelar ]
URL: imagenztuszic folder png
Relativa a: jndes. bl
Alterar link padrdo relativa a na definigio de sites.

[¥]Wisualizar imagens |
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Vocé pode criar sua pasta de imagens, diretamente pela paleta files do
Dreamweaver, basta apenas clicar com o botdo direito do mouse em alguma
area vazia dela e depois clicar na opcéo “New Folder”.

Ao se escolher a imagem a ser inserida, com definimos no inicio do projeto de
nosso site utilizaremos XHTML ele abre uma janela pedindo as teclas de
acessibilidade, no campo ALT, deve-se preencher a descricdo da imagem, no

campo Descricdo Longa pode deixar em branco

o =
Atributos de acesso a tag de imagem [i_‘?-J

Ok
Texto alternativo;  Pasta Azul - [ J

Descricio longa:  hittpcd/ ) Cancelar |
Ajuda |

Se voré ndo deseja digitar estas informacdes ao inserir objetos,
alterar as preferéncias de acessibiidade.

b

Ao adicionar a imagem a barra de propriedades modifica-se para a

configuracéo da imagem.

Propriedades |

.& M Orig | agensMusic folder.png | €3 5 Alt Pasta Azul - L|512 _| Classe Neﬁhum{a) -
i} Link | favow.apostilando.com |y 75 Editar [ f il N LA A | 512 ‘E\f

Mapa Desting  _blank -

|£| imEeRv Original Lo W

Quando vocé tem uma figura selecionada a barra de propriedades da figura Ihe
mostra a largura (W) e altura(H) da imagem. A opcao Src corresponde ao local
de sua imagem, A opcéo Alt preenchida anteriormente, a opgao Class, permite
atribuir uma classe a imagem, estudaremos as classes posteriormente.

A opcéao link permite transformar a sua imagem em um link, veremos esse
assunto posteriormente. E temos as ferramentas de edicao.

Ao se redimensionar uma imagem por suas alcas ao lado das medidas de

Altura e largura, o Dreamweaver mostrardA um botdo circular que permite

w366 |
. ~ .. . . o
retornar as dimensdées originais da imagem. "=t I

Entre as op¢des de manipulagcédo para uma imagem temos:
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Permite abrir a imagem no Programa relacionado para edi¢do. No caso um
PNG abre no Adobe Fireworks. J& uma imagem JPG serd aberta no Adobe

Photoshop.
S0 Ele Edit View Select Modify Iext Commands Fiters Window Help | B W Q | ExPANDED MODE ~ | [S [= [ & [t
Geece N YDA =E+="00hGEYR 22 BEDAS
- Music folder.png : Page 1 @ 100% (Bitmap) [
Select || # Original || @l Preview [[J2-Up EH$-Up | Pagel 17, =
LA Edliing Framm Dieafieduer [Noma  =|ossaty w0 [4]
& ﬁ_ ._:,J|1m ‘un |m |E ‘ﬂ |1m ‘m |zm |27.1 ‘:m |q] ‘m |m |:iD ‘ |m ‘M =
7I\|I\II\|H|H|\ll\\I\II\II\IHI\II\II\I "'"H”‘"I"l"l””"J’grvl&;ﬁwd:l.ayw o
??"?3 = o ’gr"ibmyerl O
o ®| |v = sackground e
N = =
2 2 1.;— - Bitmap
O &
Vector | o
N Q. = E
QT
‘fﬁ)_ 1 - State 1 e BE A
Web m: STYLES
& 73 ? _Curra'itDlx] ment =
Bl | =
Colos [ = T
A -
AN
] (=
nA R
a1y T ) | s12x512 | 100% -
“’;"m [EEEET TR
(=]
S e 0 o0 [pems -
Qj q ‘ i Bitmap o g
Filters: E‘ o

ER T
Hisgz Yig

& Otimizacdo de Imagem: Permite mudar atributos da imagem.

i =T
Otimizacdo de imagem ﬁ

Predefinicdo: I |‘r|
Formato: | PNG 32 B3

Transparéncia: L]

Fosco: E I:I

Tamanho do arguivo: 147 K

M Ferramenta Cortar, permite recortar a sua imagem, ao estar com a imagem
selecionada e clicar sobre essa ferramenta, ele mostrara sob a sua imagem as
alcas de recorte, defina o corte e pressione ENTER. Importante, ao ser
recortada a imagem somente a possivel voltar através de o comando desfazer.
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54 Redimensionar, ao redimensionar a imagem, é possivel deixar a imagem

salva com o novo tamanho.

€ Permite modificar o brilho e contraste da imagem

[ Brightness/Contrast li—:hjj
Brightness | oK |
Contrast

-
> 9 | Srreview

b

ﬂ| Sharpe permite trabalhar o desfoque da imagem

Sharpen - [ﬁ
Sharpen ITI

Ainda temos como propriedades da imagem a opc¢do V Space > Permite
colocar um espacamento vertical entre a imagem e demais objetos, H Space—>
Permite colocar um espagamento horizontal entre a imagem e demais objetos.
L6 Src > Caso a sua imagem venha a ser muito “pesada”, e demora em abrir,
pode-se definir uma imagem em baixa qualidade para ser aberta antes.
Border6—> Permite definir se sua imagem tera bordas ou n&o. A o colocar link
em sua imagem e nao utilizar borda preencha o campo com 0(zero).

Aliga—> Permite definir o alinhamento da imagem em relacdo a vertical.

Mapas de Imagem
Podemos inserir uma imagem em seu documento atribuir a esta imagem

pontos ativos que facam a ligagcdo com outros documentos, este processo é
chamado de Mapa de imagens.

Quando vocé insere uma imagem, automaticamente na barra de propriedades,
serdo mostradas as ferramentas de pontos ativos retangular, eliptica e
poligono. Ao desenhar o ponto ativo na barra de propriedades serd mostrada

uma janela para que se faca o link.
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<body> <p> <map#Mapa > [<areas| |T|,§ﬂ:‘ G [100% -
Propriedades |
Ponto ativo Link | http://apostiand.com "
D%I tp: f/apo DD
Destino _blank - N l=nostiando) N
Mapa h_"lapa
x| OO

Criando Rol overs simples
Um rol over de imagem € uma acdo de Java Script que deixard vocé trocar a

fonte de uma imagem por outro arquivo de imagem, de modo que quando vocé
0 mouse sobre uma imagem, outra imagem aparecera.

O objeto rol over imagem define um simples comportamento que realiza trés
coisas: as imagens sdo pré-carregadas quando a pagina carrega, quando o
mouse passa sobe a imagem especificada um arquivo diferente de imagem é
exibido, e quando os usuarios movem o mouse para fora da imagem, a imagem
original é restaurada.

Para inserir uma figura de rol over podemos proceder da seguinte forma,
através do botdo Rollover Imagem, ou através do Menu Inserir, Objetos de

Imagem, Imagem de sobreposigéo.
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@ -~ Images : Image

@ Image
= Irage Placeholder

. |1| Rellover Image

J Béa Fireworks HTML
:a Mavigation Bar

17 Draw Rectangle Hotspot
) Draw Oval Hotspot
17 Draw Polygon Hotspot

-
Insert Rollover Image

i

Image name: botao

Original image:  images/back.png CE—HCF'J
: ; \—I
Rollover image:  images/exit.png o
[¥] Preload rollover image
Alternate text: avancar
When dicked, Go to URL: ~ http:/fwww.apostilando.com| [Browses.

Imagem Placeholder
Image Placeholder é um objeto do Dreamweaver que vocé pode acrescentar

em seu documento no espac¢o onde ficard uma imagem, mas que ainda nao
esta pronta, mas que permite que vocé va diagramando seu HTML, Para inserir
uma imagem placeholder, vocé pode clicar no menu, Inserir, objeto de imagem,
Image Placeholder, ou clicar no botdo junto as opc¢des de imagem da aba
Common.
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i N
Image Placeholder LiF-J

Mame: Teste |$|
width: 320 Height: 240 |$
Color: D |L|

Alternate text: | Imagem de teste

CONTEUDO MULTIMIDIA

A Web atual é rica em recursos de multimidia, como videos, audio, efeitos, etc.,
é claro que tudo isso depende de diversos fatores, como principalmente
velocidade de conexao e boa distribuicdo do contetdo no site.

O Dreamweaver permite inserir de forma facil em suas paginas HTML conteudo

multimidia, tornando assim seu site mais rico e interativo.

Insercéo de Animacodes Flash (SWF)
Atualmente quando se pensa em animacao para paginas WEB, ja se pensa em

tecnologia Flash, isso com razédo, segundo a Adobe 98% dos computadores
com acesso a internet, possuem alguma versao do plug-in do flash instalados,
e caso 0 computador ndo possua, a0 acessar uma pagina que contenha a
animacdo em Flash ele automaticamente “baixa” 0 mesmo e solicita uma
autorizacdo para a instalacdo do mesmo.

Para se inserir uma arquivo SWF (aplicacdo criada no flash e publicada,
cuidado, ndo é correto e nem possivel de visualiza¢do colocar o FLA, que é um

arquivo de projeto), clique no menu Insert, Media Flash, ou clique sobre o botéo

Media e depois SWF no painel. 'ﬂm_ Dois conceitos atualmente
muito  debatidos e utilizados na web atual sdo usabilidade
(http:/pt.wikipedia.org/wiki/Usabilidade) € acessibilidade (http:/pt.wikipedia.org/wiki/Acessibilidade), € O
flash sempre foi considerado um “vildo” em relacdo a esses assuntos, mas na
altima versao a Adobe ja trabalhou e melhorou o flash em relacéo a isso (para
conhecer como usar o recurso de Acessibilidade em Flash, consulte o

apostilando.com sobre o Curso Webkit2). Entdo ao inserir sua animagdo em
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flash no Dreamweaver ele apresentard uma tela onde vocé pode adicionar
alguns elementos de acessibilidade como um Title, teclas de acesso e ordem

de tabulacéo do swf em sua pagina.

r N
Atributos de acesso a tag object [-EEHJ
Ok
Titulo:  GWT |~—-—l
: P | Cancelar |
Chave de acesso; G Indice de tabulactes: 2| =
| Ajuda |

Se voceé nao deseja digitar estas informaces ao inserir objetos,
alterar as preferéndss de acessibilidade.

b A

Na janela que se abre, localize seu arquivo SWF e insira-0 na pagina. Observe

que ele vai aparecer em sua pagina como um retangulo cinza com o simbolo

do flash. A barra de propriedades agora se modifica para configuracdo do

SWF.

Propriedades |

’7 SWF, 21K L | 800 Arguivo | animacoes)gvt_csp.swf ¥ 3y Fundo D Classe  MNenhumi(a) -
7| Loop Espaco V Qualidade  Alta ~  Alinhar |padrio v|[r Exeater |
| Exec. autom. Espaco H Escala Padrdo (mostrart = ModoW |opar_o - || Pardmetros... |

Pela barra podemos configurar a dimenséo do SWF, se ele ficard em looping e
se iniciara automaticamente, o espacamento vertical e horizontal, a qualidade,
a forma de escala , quando seu filme possuir elementos que fiquem fora do
palco do Flash e interajam com o filme em tempo de animagao, coloque “No
Border”. O alinhamento do flash em relacdo ao local onde esté inserido, cor de
fundo para o filme.

Para poder visualizar o filme dentro do Dreamweaver, basta clicar no botao
Play.

A opc¢ao Parametros permite que vocé adicione parametros ao seu filme. Um
dos parametros mais utilizados € quando se utiliza banners flutuantes, é que
muitas vezes se torna necessario que o fundo de seu filme fique transparente
onde ndo existe animacdo. Ai utiliza-se o parametro “wmode” com valor

“transparent”.
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Parameters

[#][=] A | sl
Parameter Value
swiversion 6.0.85.0
expressinstal Scripts/expressInstall swf
wmode | transparent|

L
Flash Video

Um dos grande recursos criado ultimamente para disponibilizagdo de videos na
WEB foi o formato FLV (Flash Video), pois permite a publicacdo de video em
websites, sem a necessidade de um servidor de Streaming, plug-ins, etc., basta
apenas que o navegador do usuario tenha o plug-in do Flash instalado (98 %
dos computadores o tem), 0 maior
YOUTUBE @www.youtube.com), que atualmente é sinbnimo de video na Internet.

Para se inserir um arquivo FLV em HTML com o Dreamweaver é muito facil.

Clique na opcao Media e depois em FLV E ou no Menu Inserir,

Midia, Flash Video.

“ifcone” de sucesso do Flash video ao o site



Tipo de video: | Wideo de download progressiva M Ok

Cancelar

URL: | Tropadeleite.fly

(Digite o caminho relakivo ou absoluto do arguivo FLYD

Capa: | Clear Skin 3 {largura minima; 26070 M

»nom ] WA

Largura: | 540 Restringir [ Deteckar kamanho ]

Altura; | 360 Total com capa: S40:x360
Executar automaticamente

D Fetroceder automaticamente

@ Para wer o video, visualize a pagina no navegador,

Na tela apresentada, é necessario definir o caminho onde estd o seu arquivo
FLV, o Skin de controle do video, as dimensdes (Use o botdo Detectar

tamanho), as opc¢des Iniciar automaticamente e Retroceder automaticamente.
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-'l iGoogle * !f_. WebkKit Apostilando % | || HasvVideo X |

HYPERLINKS

O principal elemento que fez com a Internet alcancasse o crescimento como

estd atualmente é o fato de que podemos rapidamente mudar de contetdo
atraves de simples clique de mouse, os chamados Hyperlinks.

Podemos criar links para todos os tipos de arquivos existentes, mas somente
alguns podem ser abertos nos navegadores, 0os demais, serdo salvos no

computador do usuario.

Links Absolutos e Relativos
Antes de comecar a colocar os links em suas paginas da WEB, vocé deve estar

ciente dos diferentes tipos de nomes de caminho que vocé pode utilizar para

vincular a outro documento na Internet

Os nomes de caminho absolutos
Apontam para uma localizacdo na Internet fora do site no qual a pagina atual

esta localizada. No nome de caminho http://www.adobe.com.br/index.html o
documento index.html esté localizado dentro da raiz do site.

Os nomes de caminhos relativos

Apontam para links dentro do mesmo site, por exemplo, no site atual
http://lwww.seusite.com.br/ preciso fazer um link para o arquivo

imagens.html , entdo por estar no mesmo diretério somente ligo ao nome do
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arquivo, ja se preciso linkar para uma imagem localizada na pasta imagem,
faco da seguinte forma imagem/figura.gif que o link vai procurar dentro da
pasta imagem o arquivo figura.qgif.

Se dentro de seu sistema operacional, em sua maioria Windows, letras
mailsculas e minasculas em nomes de arquivos sdo iguais ao sistema. Na
Internet ndo. Nomes de arquivos com letras mailsculas e minusculas séa
diferentes. Por convencao procura-se sempre utilizar letras mintsculas e sem

espaco, quando necessario deve-se utilizar o underline “_".

Criando Links
Crie um texto e o selecione e observe que na barra de barra de propriedades

ele Ihe da opcéao de criar um link, crie o link para este texto. Se vocé ndo sabe

0 nome correto de seu link, cligue na pasta amarela a direita da caixa de link.

Seleciunar drquivo E W

Selecionar nome do arquivo em; (%) Sisterna de arquivos
() Fontes de dados

Examinar. | |2 apostila [v] el B

I3 _notes
|- animacoes
IChimagens
I 5cripts

a indexz . html

E indes: Rkl

E' widen, kit
Moarne do arquive: | index2. himl
Arquivos do fipo: Todoz oz arquivos [ [Y]
LRL: indes2 bl

Relativa a: Dacumeta [v] wideo. html
Alterar link, padrdo relativio a na definicdo de sites.
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Defina o arquivo ao qual sera ligado e no menu pop onde vocé pode especificar
se que o link relativo a pagina, ou site Root para fazer o link relativo a uma

localizac&o central em seu site da WEB.

Propriedades |

| €% HmraL|  Formato | menbwmia) w Classe | Menhum{a) w B I = = &8 25 Titula
H css 1D | Menhumia) “ Link | index2.hkml v & Desking w

I Fropriedades da pagina. .. I

Podemos também para criar um link arrastar “point to file” % diretamente até o
arquivo a ser linkado.

Observe que quando aplicamos as configuracfes de Propriedades na Pagina
(menu, Modificar, Propriedades da Pagina — CTRL+J), e ao criarmos um link
em nosso texto o mesmo ja fica sendo mostrado com as configuracfes de
estilo.

Mude a visualizacdo para Split para que vocé possa ver o estilo definido para

links (TAG “a”) e 0 mesmo aplicado no seu documento.
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index2 btml x| video html* x| indesx.hkml Jlt|
|-:.:lfn:|ig|:| Dividir | Design | Dindmica L—E, & M g
1

[ < IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD EHTHM
"http:/fwww.wd . org/ TR <htwll/DTD/ xhtmll
<html xmlns="http://www.ws.org, 19997 xht:
<head:>

4

[V

L .

L 4 <meta http-equiv="Content-Type™ content
t+ BN <title>Hiperlinkgd</titles

e A “atyle type="text/os3"n

body
margin-left: Opx;

m -]

LT

margin-top: Opx:
margin-right: Opx:
margin-hottom: Opx:

L) ol
LT

i [#)

font-=size: 12px:
color: HO0G:

SO E

a:visited {
color: #209;
B
a:thowver
color: HFOO:
B
</atylex
</ head>

B

4

i

Observe que abaixo do campo link temos um campo chamado Target (alvo),
guando o campo fica vazio, ao se clicar sobre o link no navegador, ele abre na
pagina atual do link sobrepondo-a. Se eu precisar que o link abra em uma nova
janela, basta eu especificar nesse campo a opcédo _blank . As demais opcdes
sao:

_parent > Carrega o link no frame de nivel superior ao atual

_self > Carrega o link na mesma janela ou frame

_top > Remove todos os frames e carrega o link em uma janela inteira.

Crie outro texto e aplique um link nele com a opc¢édo de abrir em uma nova

janela.
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Propriedades |

@I\\ TEEERT, 7% Orig | agens{multimedia.png | €3 () alt | musica ™ L| 64 px.v.—| Clas
-, D - M

Link | vwmusicalivre.com.br |y 5y Edtar E 4* 2 _;f 6 A A B4 px:V:Jﬁ
Mapa Destino | _blank ™
|£| | @ W Original 3t |

E.

Um item muito importante quando se faz links para um endereco
absoluto como no exemplo € sempre colocar o protocolo a ser utilizado, no
caso http://, pois se fosse colocado somente www.musicalivre.com.br o0 mesmo
seria interpretado como um subdiretério com esse nome, por esse motivo foi

usado http://www.musicalivre.com.br.

Ancoras
Permite criar links internos na mesma pagina, facilitando assim a navegacéao

em documentos longos.

Criando a ancora
Primeiro defina os links que vao chamar a ancora dentro de sua pagina.

Depois atribua a um texto, figura ou espaco em branco a sua ancora, através

do Menu Inserir Ancora com nome junto ao local onde a a&ncora sera criada

aparecera uma marca Bancors

Mome da dncora: anc:n:ura|

Cancelar

Ajuda

)

Chamando o link da ancora
Para criar agora o0 link para esta ancora na caixa de links digite

#nomedaancora . Se a ancora estiver em outro documento coloque

documento.htm/#nomedaancora
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Propriedades | -

| € HTML | Formato |Pardgrafo w Classe | Menhumia) «w B I = = &2 = Titula
iy css ID |Merhum{a) |+ Link. o | = Destina v

[ Proptiedades da pagina. .. ]

Links para e-mail
Podemos também atribuir link para e-mail, através de textos ou imagens, o que

muda é a forma de chamada, para se criar o link para um e-mail, deve-se usar

mailto:endereco@seuemail.com.br

Propriedades | =

111
e
11
+
n
[

[ €% HTML| | Formato | Paragrafa v Classe | Menhumia) vl B F Titulo

By, css ID | Mernbumia) w (W5 "l cilto: contato@apastilanda. conm Deskino w

4
&
O

[ Propriedades da pagina. .. ]

I./\.

Essa forma de link para e-mail tem um problema que ao ser clicado no
link ele vai abrir o programa de e-mail padrdo (Outlook Express, Outlook, etc.),
e muitos usuarios ndo utilizam programas de e-mail, acessam o e-mail através
dos préprios webmails (hotmail.com, gmail.com, yahoo.com), entdo nesses
casos é aconselhavel ao se criar o link colocar o e-mail para onde sera

apontado o link.

TABELAS

A funcionalidade da tabela foi adicionada a HTML para simplificar a
apresentacdo de dados tabulares, como relatérios cientificos. E comum
também utilizar tabelas na construcdo de sites, mas este é um conceito que
esta diminuindo, pois € aconselhavel o uso de camadas para a construcao de
sites.

Para criar uma tabela € muito importante que a mesma seja planejada e
rascunha antes para depois minimizar o seu trabalho.

Para inserir uma tabela clique no botao Inserir Tabela, ou no botéo de insercéo

de tabela no painel Inserir.
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Tamanho da tabela

Linhas: | 3 Colunas: | 3

Largura da tabela: | 95 purcentagf[V]

Espessura da borda: | 0 pixels
Freenchimento da célula; | 0
Espagamenta da célula: | 0
Cabecalho
- L 1 1 | L 1 1 ]
I-I_ - Il_ | ol - |- | ol -
-, | ol - | Issimm
Csl= —Ooe sl
PEITEIS & esquerda SIperiar ambos

Aressibilidade

Leqgenda:

Resuma:

[ (] 4 ][ Cancelar ]

Defina niumero de linhas e colunas desejadas, se quer borda e qual sera a sua

espessura, defina a largura de sua tabela em relacdo a largura da tabela (em
Pixels ou em porcentagem), o espacamento entre as células e o espacamento

entre a célula e o seu conteudo (Cell padding e Cell Spacing).

Propriedades |

| Tabela Linhas | 3 L 95 o [v] PreenchCélula | 0 Alinhar |Padr3o [vl Clazse | Menhumfa) [v]
I-I-I

[V] Colunas | 3 EspacoCelula | 0 Borda |0

2 b e &

=
Na barra de propriedades da tabela podemos alterar as propriedades de nossa
tabela. Podemos também alterar o alinhamento da tabela, a cor de fundo da
tabela, cor de borda e imagem de fundo da tabela.

Ao clicar no Painel Inserir e mudar para Layout.
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Inserir | =

Layouk *

| Padrio | Expandida s

Inserir tag div

Insetir tag div de layout da grade Flu
Desenhar div AP

Barra de menus do Spry

Paingis com abas do Spry

Menu sanfonada do Spry

o 81 bd & [P K

Painel Flexivel do Sorv )

Se vocé clicar com o botdo direito de seu mouse em qualquer célula de sua

tabela, ele habilita também as opc¢des de manipulacdo de nossa tabela.

Tabela » Selecionar tabela
Formato do paragrafo »
Liska » Diwidir célula... Chrl+al+3
alinhar » N
Inserir linha Chrl+M
Fonke 4 ) .
Estilo , Insetir coluna Chrl+ShifE+8
Estilos £S5 , Insetir linhas ou colunas. ..
Modslos , Exclu?r linha Ctrl+5h?Ft+M
Excluir coluna Chrl+3hifE+-
InContext Editing » . ]
Aumentar extensdo da linha
YWisualizacdo de elemento » Aumentar extensdo da coluna  Chrl+Shift+]
Dirninuir extenso da linha
i ] Diminuir extensdo da coluna  Chrl4+Shift+[
Editar tag <td=... Shift+F5
Inserir HTML. .. v Larguras de kabela
Criar link, Modo de tabelas expandidas

Para podermos selecionar as células (TD), linhas (TR) ou toda nossa tabela
(Table), podemos usar o rodapé do Dreamweaver.

<body =|<kablex <ty |<kd>

Células
Ao clicar em uma célula, ou selecionar mais de uma célula, a barra de

propriedades muda para a formatacdo de texto e abaixo as propriedades

referentes as células.
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Propriedades |

| € HreL | Farmata | Menburla) v Classe | Merhurnia) v B 7 = = 2 L Titula
f css ID | Menhuma) v Link. R4 Destino
== Célula Hotiz | Padrio lve] L Semquebra[]  Fundo E [Propriedades da pagina... ]
— .—| —
) 3€  Wert Padrdo || a Cabecaho [ ]

As possibilidades de alteracdo das células sdo a op¢do de mesclar duas ou
mais células (na imagem o botdo esta inativo por termos apenas uma célula
selecionada), ao lado do botdo mesclar temos o botédo dividir células, ao clicar

sobre ele podemos dividir em colunas ou linhas.
Dividir (@ {infas
) Colunas

CIE.

Cancelar
Mimero de linhas: | 2 []

.v.

Ajuda

Ao lado temos as opg¢des de definir as dimensdes da célula largura (W — width)
e altura (H — height), as dimensbes podem ser aplicadas em pixels ou em
porcentagem, sendo que em pixels.

A opcdo No wrap tem como objetivo impedir que o conteudo quebre para a
linha de baixo da célula ao alcancar a largura da célula.

A opcao Header permite atribuir a célula a propriedade de célula de cabecalho
(titulo), acrescenta um negrito e um peso maior a fonte.

Podemos também acrescentar cor de fundo e de borda a nossa tabela, bem
como imagem de fundo.

Tabela normal

| 289 (1002) =

Tabela Modificada
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TITULO DA TABELA

Mem de Conteudo

+ Ttem 01
+ Item 02 f

+ Ttem 03

Criando um Layout de site com Tabelas

Crie um novo documento HTML e salve-o como index.html (caso ele avise que
ja existe um arquivo com esse nhome, pode substituir).

Faca as mesmas configuragdes com anteriormente de Propriedades da Pagina.
Crie uma tabela com 780px de largura, com 4 linhas e 3 colunas

Tamanho da tabela

Linhas: | [ Caolunas: | 3

Largura da tabela: | 780 || pixels [v]

Espessura da borda: |0 pixels
Preenchimento da célula: |0
Espacamento da célula; | 0

Zabecalho

- W L .-
e | [ - |
[ o == Isl=i== ==
[ |-|—-— ||—|—-— |-|—-—

T & esquerda SUperiar Ambos

Acessibilidade

Legenda;

Resurmo:

I Ok l[ Cancelar ]

Na barra de propriedades, clique no botdo Align e mude para center.
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Propriedades |

,_,_| Tabela Linhas | 4 L |780 | pixels [vl PreenchCélula O Alinhar | Centro [v] Clazze | Menhumia) [V]
= [

Colunas | 3 EspacoCélula O Borda 0
Tt
I=
4 I:U |lUU |J.:U CANE C=ty Ly B IWU I“f':U I:UU Bl Suy ooy H 5 U £ 2>
Lo B e e s e e e S B B e I e B B B B B 13

Diream Hotels, ‘

Hotéis e Resorts

Mescle também as demais linhas, deixando todas sem divisas de colunas.
Divida a segunda linha de acordo com quantidade botbes que vocé vai

precisar. No caso foi feito uma divisdo em 5 colunas.

''''' A_ -H' eaim Hl@l‘[!@‘ S '

Hotegis & Resorts

B SO L O SPELRGER E REDE I SRR
divida a préxima linha de acordo com desenho de seu layout no caso foi
dividido em trés colunas e a primeira coluna dividida em e duas linhas.

A Ultima linha foi deixada como Unica, pois ale teremos as informacdes de

rodapé.

e = Resorts

D Ir@@;m~ Hq@lre-l&sﬁ I

DICA DO DIAULTIMAS NOTICIAS

FOLHAS DE ESTILO

O CSS (Cascading Style Sheet) ou folhas de estilo em cascata € o recurso

coreto de formatacao de elementos dentro de seu documento HTML, seguindo
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os padrdes de internet atuais recomendados deve-se sempre utilizar a CSS
para formatacéo e posicionamento de TAGS HTML.

Em nosso primeiro exemplo ao configurarmos nossa pagina com margens,
definicdo de cores e texto para textos e links, e por trabalharmos com XHTML,

todas essas formatacdes sdo atribuidas em codigo de CSS.

index.html

 [[5] code L‘___,,“Splithﬁ[Design] Title: | Curso de Dreamweaver ol e Of, §

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD EHTML 1.0 Transiticnal//
<html xmlns="http://www.w3.org,/1999/xhtml">
<head>
<meta http-equiv="Ceontent-Type" content="text/html; charset
<title>Curso de Dreamweaver</title>
<atyle type="text/c3z™>
<l==
body,td, th |
font-family: Verdana, Arial, Helwvetica, sans-serif;
font-size: llpx;
color: #000000;

[l

W -] oy LA b L

}

body |
background-color: #FFFFFE;
margin-left: Opx;
margin-top: Opx;
margin-right: Opx:
margin-bottomw: Opx;

font-family: Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size: llpx;
color: #66666G:
1
a:link |
text-decoration: none;

}
O Dreamweaver CS6 reforgou bastante o recurso de CSS para formatacéo nas
paginas.

No topo do painel a direita temos a paleta de CSS.
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Estilos CSS | Elementos PA =

Resumo para selecao

fonk-size 12px
calor #0006
colar (wisited)  #909
color (hower) #FO0

Regras —
by zhody =
a A=
a:visited <a=
a:hover <A

Propriedades de "athover"
calor B #Fo0
Adicionar propr. ..

Para se trabalhar com as folhas de estilo é necessario algum conhecimento de
HTML, pois ela baseia-se na formatacado das TAGS HTML e suas funcgdes.
Podemos alterar as propriedades de uma tag existente, como podemos criar
classes e identificadores para as TAGS onde podemos ter dentro de uma folha
de estilo TAGS <TABLE> de tabelas com duas ou mais formatagodes.

Criando uma folha de estilo baseada em uma TAG existente.

Para criar uma folha de estilo simples clique no painel CSS clique no botao
Nova regra CSS #i.
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Nnva regra CSS FH]

Tipo de seletor:

Escaolha um tipo de seletor contextual para a regra 55,

Taq (redefine um elementa HTML) [v]

Mome do seletor:

Escolha ou digite um nome para o seletar,
]

Este nome de seletor aplicard aregra a
todos os elementos <hl =,

Definicao da regra:

Escolha o local em gue a regra serd definida.

(Apenas este documenta) [VI
juda

Marque a opcédo Redefine um elemento HTML, automaticamente ele mostra o

H1 que é relativo ao titulo de nivel 1. A opcdo Nome do Seletor : permite definir
a formatacdo em um arquivo de folha de estilos, ou somente no documento
atual.

Ao clicar em OK ele abre a janela onde podemos definir a forma que tera a
nossa TAG H1.
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Cateqgoria Tipo
fps |
Fundi ; ; ; . )
Blara Font-family: | Arial, Helvetica, sans-serif l.Y..'?
Caixa s i — _ —
Borda Font-size: | 13 [%|lpx ||  Font-weight: | bold B
Lista : S ; i,
Pasicionamenta Font-skyle: | normal iv! Fonk-wariant: | normal !v}
Extensdes = —
Transigdo Line-height: | narmal |« | o Text-transform: | nons (|
Text-decaration: [ | undetline Calar: _.J #000
[ averline
[ lire-through
[ blirk:
[none
i K, I [ Cancelar l ’ aplicar ]

A opcéo Tipo, permite alterar as configuracdes de fonte d a TAG Selecionada.
Na opcdo Fundo podemos definir as configuracbes de plano de fundo da
célula.

Em Bloco, podemos definir as configuracdes de paragrafos do texto, como
espacamento entre palavras, alinhamentos, etc.

A opcdao Caixa permite criar um bloco de nossa TAG definindo largura e altura,
etc.

Em Borda, podemos definir o tipo de borda a aplicar em nossa TAG.

Lista permite alterar as configuracdes de nossa lista de marcadores
Posicionamento permite trabalhar com posicionamento da TAG selecionada em
relacdo ao Documento.

Extensdes: Permite definir quebras de péagina, cursor do mouse, e filtros a
serem aplicados ao seu website.

O codigo HTML
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<style type="text/css">

hl §
font—-family: Arial, Helwvetica, sans-serif:
font-size: 1l3px:
font-style: normal:
line-height: normal:
font-weight: hold:
font—wvariant: normal:
text-transform: nohe;
color: #000;
hackground-color: #FF6;

b

<fstylex

A visualizacao

Cadigo | Diiridir | Design | Dindmica LE, &/, Ll.ff, L {__'ﬂ: @' Tikulg: | Doo

Titulo

Editando uma folha de Estilos
Para alterar algo em sua folha de estilo, cligue no botédo editar regra #, sera

perguntado, qual o estilo existente que vocé quer alterar.

Criando uma classe
As classes permitem que se crie uma formatacdo especial que possa ser

adicionada dentro de outras TAGS, por exemplo, preciso formatar as células de
uma tabela com duas cores diferentes, posso criar duas classes e aplicar
dentro delas, apelas clicando na tabela e depois clicando nas classes no painel

de estilos.
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Nnva regra C55 ]
Tipo de seletor:

Escaolha um tipo de seletor contextual para a regra 55,

Classe (pode ser aplicada a qualquer elementa HTML) [v]

Mome do seletor:

Escolha ou digite um nome para o seletar,

apiostila [v]

ske nome de seletor ap

Lodos as HTML com a cla

Definicao da regra:

Escolha o local em gue a regra serd definida.

(Apenas este documenta) [VI
juda

A formatacéo da Classe € igual a formatacdo de uma TAG HTML, a diferenca &

gue € necessario atribuir a classe a TAG.
Depois de criar a classe, selecione o elemento que vai receber a classe e

aplique ela ao conteudo selecionado pela barra de propriedades.

Propriedades |

|- £ HTML | Formata | Paragrafo w

E] Titula

\w|  Classe  apostia [v| B 7 ===
B, css D Menhum(a) v | Link |v|@i  pestino

[ Propriedades da pagina. .. ]

Em algumas situacbes sera necessario aplicar o estilo em Tags néo
selecionaveis pelo modo visual do Dreamweaver, nesses casos é necessario
aplicar o estilo pelo modo de cdodigo, basta apenas apds o nome da TAG digitar
< TAG class= “nomedaclasse” >

<hody>
<hl>Titulo</hix
<p-&nhsp </ p>

</hody>
</html>
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O modo de aplicagcdo de CSS que vimos até o momento estad diretamente
aplicado no documento.

Caso tenhamos formatacbes de CSS que sejam aplicadas a diversos
documentos, podemos gerar um documento com a extensao CSS e criar um
link em cada documento para esse arquivo, isso além de padronizar seu site,
fard com qualquer alteracdo de formatacgao, afetar4d em todos os documentos.
Para utilizar a formatacédo de CSS através de um arquivo externo, crie um novo

documento, e escolha a opcéo CSS.

Nnvn documento 1
Tipo de pagina: Lavout:
D o b = HTML
ANA BM MANCE | o el HTML

. Item de biblioteca

-

@ Modelo em branco | ™% #5LT (Fragmenta)
-
-

. #5LT (pagina inteira) <Nenbuma visualizacio:

Layout de grade . ActionScript

™. lavaScript
Modelos = EML
] ™. ASP JavaScript
Amostras == ASP VEScript Docurnento Cascading Style Sheet (C53)
. ASP.MNET C#
I,
Outrog ™. ASP.MNETYE
"% ColdFusion
™. Componente do ColdFusid TipoDac: [v]
= 1P
= PHP
[( ] I | [ )]
’ Ajuda ] [ Preferéncias. .. ] obter mais contendo.. l Criar l [ Cancelar

Coloque a formatacdo desejada de seu CSS nesse documento.
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indexz. bkl | wideo,bkml 2 | index, hkml* )lt| kabelas, hkmil Jlt| estilas, htrml

® | estilos.css

LG, & A g Y

Tikulo:

MAL QLI COg. JOpR -
margin-right: Opx:

margin-bottom: Opx:

B
arlink {
color: #000:
i
a:visited {
color: #333:
i
a:hover |
color: HEREA:
B
aractive |
color: #000;
i
hi {
font-size: 14px:
color: #000:
B
hz 1
font-si=ze: 1Zpx:
color: #000;
i
hi3 1
font-size: 1ipx:
color: H333:

g

Para “linkar” ao arquivo CSS criado ao documento existente clique no bot&o

Anexa folha de estilo & ..

[ nexar folha de estilos externa ]

arquivofURL:

M [ Procurar... ]

Lok |

fdicionar coma: (%) Link
() Importar

Midia:

(]

tipos de midia.

Wocé também pode inserir uma liska separada por wirgula dos

2 Dreamweaver bem amoskras de folhas de estilo para Facilitar o seu trabalba,

Yisualizar

Cancelar

Ajuda

Basta agora todas as formatacbes a serem feitas no arquivo CSS, serdo

aplicadas a todos os documentos ligados ao arquivo css.
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Para conhecer mais sobre como aplicar CSS em seus projetos pelo
Dreamweaver conheca NoSso curso WebKit
(http://apostilando.com/pagina.php?cod=30).

CSS3
Consiste na incorporagcdo de novos mecanismos para manter um maior

controle sobre o estilo com o qual se mostram os elementos das paginas, sem
ter que recorrer a trugues ou hacks, que a muitas vezes complicavam o codigo

das webs.

Propriedades novas em CSS3

Segue aqui uma lista das principais propriedades que sdo novidade em CSS3.
Bordas

border-color

border-image

border-radius

box-shadow

Fundos

background-origin

background-clip

background-size

fazer camadas com multiplas imagens de fundo
Cor

cores HSL

cores HSLA

cores RGBA

Opacidade

Texto

text-shadow

text-overflow
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Ruptura de palavras longas

Interface

box-sizing

resize

outline

nav-top, nav-right, nav-bottom, nav-left

Seletores

Seletores por atributos

Modelo de caixa basico

overflow-x, overflow-y

Outros

media queries

criacao de multiplas colunas de texto

propriedades orientadas a discurso ou leitura automatica de paginas web

Web Fonts

Esta lista de novas propriedades de CSS3 foi tirado de:
http://www.css3.info/preview/. E um site em inglés, mas pode ser bom visitar

para ir conhecendo mais detalhes sobre CSS3.

Uma pequena amostra de como podemos trabalhar a CSS3. Inicie uma pagina

e nela entre no modo cédigo e adicione a seguinte regra CSS.

54



Nnva regra C55 ]
Tipo de seletor:

Escaolha um tipo de seletor contextual para a regra 55,
[}

1D {aplica-se somente a um elementa HTIL)

Mome do seletor:

Escolha ou digite um nome para o seletar,

bordas [v]

Este nome de seletor aplicard aregra a
quaisguer HTML com a ID "bordas”,

Definicao da regra:

Escolha o local em gue a regra serd definida.

(Apenas este documenta) [VI
juda

ApoOs isso na direita clique em Adicionar Propriedade. Digite border-radius.

Coloque valor 30

Propriedades de "#bordas'

tu:lr'ljer'-r'aljiUS
adicionar propr ...

raio do canko

Vamos adicionar mais algumas propriedades como uma cor de fundo, cor de

fonte e defina uma dimenséo de 200px de largura e 200 px de altura.

Propriedades de "#bordas"

background-color [l #F00
border-radius W 30pe 30px 30px 30px

calor [] #FFF
fonk-size 12p
Fank-weight bold
hizight: 20px
kext-align center
width 100p

adicionar propr ...

= Agd[ad] &+ 2 00

Agora basta adicionarmos o elemento HTML e ligar ele a nosso seletor.
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Dentro de seu documento adicione um DIV chamando o seletor

<hody>
—div id="horda= ":-HOI-IEI-:..-’ div>

Salve e teste em seu navegador.

y E [Resolvido] Como chamar &= * A Mova guia

C [ fle/ 4 fapostiafcss 3 htm

I./\.

Conforme ja dito nessa apostila o conhecimento basico da linguagem
HTML é realmente necessario para poder aproveitar todo 0s recursos que o
Dreamweaver fornece ao usuério. A formatacdo CSS é um grande recurso de
formatacdo de seu HTML e é uma das formas de vocé deixar seu site dentro de

norma pela W3C(www.w3c.org).

CAMADAS E POSICIONAMENTO

As camadas fazem parte do mundo das folhas de estilo em cascata e da
Dynamic HTML. Uma camada € um recipiente para conteudo de HTML,
normalmente definido pelas TAGS <DIV> ou <SPAN>, que vocé pode
posicionar em qualquer lugar em uma pagina.

As camadas sdo denominadas camadas, porque podem ser posicionadas em
trés dimensbes. Vocé pode configurar uma localizacdo absoluta ou relativa
para uma camada ao longo dos eixos x e y da pagina. A terceira dimensao é
denominada indice Z e permite que as camadas se sobreponham.

Os designers realmente adoram as camadas por sua versatilidade: vocé pode
ocultar as camadas (por visibilidade) ou até partes das camadas (com o indice
Z ou com o recorte de areas) quando uma pagina inicialmente carrega. Entéo,
vocé pode escrever um script que farh com que as areas ocultas aparecam
depois que certa quantidade de tempo ou quando certo evento de usuario

acontece.

Posicionamento CSS
Vocé pode aplicar posicionamento de CSS para um bloco de texto, um
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elemento do tipo bloco, uma imagem ou uma camada. H4& duas maneiras de
aplicar posicionamento: uma é criar uma classe de estilo e aplica-la as
selecdes ou blocos de texto que vocé quer posicionar na pagina. A outra € criar
uma camada na janela de documento que vocé pode modificar

independentemente de criar um estilo.

Posicionamento absoluto versus relativo
A posicédo de um elemento de HTML pode ser absoluta, relativa ou estatica.

O posicionamento normal é chamado estatico e faz com gque o elemento seja
posicionado dentro do fluxo normal do texto.

O posicionamento relativo significa que a posicdo de uma camada ou outro
elemento é definida em relacdo ao canto superior esquerdo do recipiente pai.
Entretanto, o elemento relativo esta incluido no fluxo da pagina e também é
embutido — ele ndo causa quebras de linha automaticas.

Para garantir as propriedades inline, uma tag <SPAN> deve ser utilizada em

vez de uma tag <DIV>.

Criando Camadas
Para poder criar uma camada vocé deve deixar seu painel em Layout e deve

usar um dos dois elementos de criagdo de camadas.

Inserir | =

Layout *

| Padrdn | Expandida i

Insetir tag div

]~_7E Inserir tag div de layvout da grade Fld

Desenhar div &P
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Estilos C55 | Elementos PA -

[] Evitar sobrepaosicies

| IO z
b 1 —

Propriedades | -

Elemento C55-F  E | 43%px | L | 348px | Indice 2 |1 Imagem de fundo =) lasse | Nenhum{a) v

box hd T | 153px | A | 3ddpx Wis |default | Corde FundoD

Estoura w | Corke: E o

T B

As propriedades de nossa Layer. Da caixa de propriedades sdo o nome da
layer. A propriedade Overflow (Vis) € como a Layer vai se comportar no
documento, o padrdao é visivel, mas podemos definir ela como Hidden
(escondida), existe esse recurso, pois podemos através de scripts deixar ela
visivel em através de botbes, textos e imagens. Scroll (com barras de rolagem),
gue mantera barras de rolagem em sua layer, isso permite que ela tenha um
tamanho menor que o seu contetddo. Auto que mostrara as barras de rolagem
somente quando forem necessarias.

A opcédo Esquerda (E) e Topo(T) séo relativas ao posicionamento da Layer,
observando que os pontos 0,0 (L, T) ficam no canto superior da pagina.

As dimensdes de nossa Layer L (largura) e A (altura) sdo representadas
sempre em pixels.

Z-index é relativo ao empilhamento de nossas camadas, isso permite que
possamos colocar uma layer sobre a outra, a camada de Z-index maior sempre
ficara acima da outra. Um detalhe importante, animacbes em SWF sempre
ficardo acima da layers independente do Z-index, sendo necessario 0 uso do

parametro de Transparéncia.
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Z- Index 01
Z- Index 02

Z-index 03

Vis, é referente a visibilidade da camada.

A opcéo BG Image permite definir uma imagem de fundo da Layer e a opcao
Cor de fundo, permite colocar uma cor de fundo na Layer.

A opcéo Corte permite recortar nossa Layer

No painel camadas é possivel marcar a opcao “Evitar Sobreposi¢des”, isso fara

com nao seja possivel sobrepor as camadas.

FORMULARIOS

O Dreamweaver possui todos os recursos para a criagcdo de um formulério,
inclusive para formularios dindmicos que atribuam envios para paginas
dindmicas como ASP, PHP, JSP, CFM.

Os elementos de um Formuléario
Para inserir um formulario no Dreamweaver clique no Menu Inserir Formularios,

ou no painel Formularios.
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Inserir | b

Formularios ~

?

Forrmulario

Campo de texto

Campo oculko

Area de texto

Caixa de selecdo

Grupn de caixas de selecio

Botdo de opgdo

1o [ (<] B B [0 |3

Sera acrescentado ao seu documento a area de seu formulario, essa area é

representada com uma linha pontilhada de vermelho.

Propriedades |

10 de Farmulario Acdo | envia_conkato.php ) Destino w | Clazse | nenbum(a) w

Formulatio Método | POST “ Tipo de codif, w

Na barra de propriedades deve-se definir qual sera o nome do formulério a
forma de envio. A forma de envio pode ser para um arquivo dinamico (ASP,
PHP, etc.) que vai tratar os dados postados no formulario e enviar para um
banco de dados ou direcionar para um e-mail, ou diretamente para um e-mail.

E necessario também definir o Método a ser utilizado POST ou GET.

Tipos de campos de formulario
Para inserir os objetos do formulério, clique no Menu Insert Form Objects, ou

clicar nos botdes correspondentes no painel de formulario.
E importante sempre verificar se os campos estio sendo colocados dentro do

retangulo pontilhado que é a area de nosso formulario.

Caixas de Texto : Permitem que se entre com textos e numeros. Pode ser
de linha simples, multiinha — Chamados de caixas de comentéarios, e senha

onde ele mascara tudo o que for digitado com sinais de (*) asteriscos.
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]

Propriedades |

El Campo de bexba  Larg, em caracteres | 50 Tipo (%) Linha simples () Warias linhas () Senha Classe | Nenhum{a) Ed
Carackeres fmax.} | 250 ‘alor inicial

[(pesativada

[ somente leitura

Ao acrescentar um campo de texto é necessario preencher alguns campos de
propriedades. Devemos dar um nome ao nosso campo de texto, definir o
numero de caracteres visiveis (Char width), isso implicara no tamanho do
campo do formulario. Max Chars define um nimero maximo de caracteres que

podera ser preenchido no campo.

. ~ W ~ . .
Caixas de Selecéo ¥!: S&0 as caixas de checagem que permitem que se
selecione varios para preferéncias do visitante e podem ter o seu estado inicial

selecionado ou nao.

4
I

Propriedades |

4  Mome dacaixa Walor selecionado | valor Estado inicial () Marcado Classe | Menhumia) e
de selecio L
(%) Desmarcado

Ao se criar um grupo de opcdes de marcacao as opgbes deverdao sempre

pertencer ao mesmo grupo.

~ ~ ] . L ~
Botdo de Opcéao ®. Permitem que o usuario faca apenas a selecao de um
objeto entre véarias op¢des possiveis e também podem ter o seu estado inicial

selecionado ou nao.

Propriedades |
5 Botdo de opcdo Yalor selecionada | radio Estada inicial () Marcado Classe | Menhum(a) w

radio (%) Desmarcado

Ao se criar um grupo de opcdes de marcacao as opgbes deverao sempre
pertencer a0 mesmo grupo.
Menu de Lista : Permitem que se criem menus de listagem para escolha do

usuario.

4
I

Propriedades |

Selecianar Tipo (%) Meriu Classe | Menhumia) el

select () Lista

Selecionados inicialmente | [EEENEEVER
Photoshop
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Ao criar o menu de lista na barra de propriedades € necessario clicar no botao
Lista Values e preencher o Label (nome que vai aparecer ao usuario) e valor do
campo ao ser selecionado.

O padrdao do campo € ser uma lista, mas podemos definir ele também como
uma lista. Ao campo ser definido como uma lista podemos definir quantas
linhas serdo visiveis e se sera possivel selecionar mais de um item na lista

(basta marcar o campo de sele¢des multiplas).

[m 151dlr YaloTes

— -

(=] (=)= oK
Fdtulo de ikem Walor Cancelar
dream
Phiotoshop phioko

Botdes [J: Permitem que se crie botdes de acdo de enviar (Action Submit
Form), e limpar campos (Action Reset Form), ou para eventos através de

linguagens de scripts (None).

Propriedades |

Mome de bot&o Valor | Ervviar Aclio (%) Enviar formularic  (O'Menhuma  Classe | Menbumia) V

Erivia] () Redefinir Formulario

Vocé pode observar que no método de envio de nosso formulario 0 mesmo
envia os dados para um documento chamado “env_contato.php”. Caso vocé
nao tenha preenchido esse campo, basta apenas clicar na tag <form> no
rodapé do Dreamweaver.

Esse arquivo “env_contato.php”, sera o arquivo que vai receber os dados
postados no formulario. O cddigo que vamos criar sera na linguagem PHP.

Crie o seu arquivo env_contato.php, o visualize pelo modo COD e acrescente 0

seguinte codigo onde ficara a sua resposta.

<?
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//IRecebendo os dados do formulario.

$nome =$_POST["'nome"];

$email = $_POST["'email"];

$assunto = $_POST["assunto"];

$mensagem=$_POST["comentario"];

//Setando o restante das variaveis para o disparo do email

$destinatario = "seumail@seuprovedor.com.br";

$formato = "\nContent-type: text/htmi\n";

//Incluindo os campos nome e email no corpo da mensagem.

$msg = "- Nome: ".$nome."<br>- Assunto: ".$assunto."<br>- Mensagem:
".$mensagem;

//Enviando o email

mail("$destinatario”,"$assunto","$msg","from: ".$email.$formato);

/ICriando a mensagem de confirmacéo de envio de email.

echo "<div align=center>Mensagem enviada com sucesso! Aguarde um
retorno. Clique <a href='index.php’> <b>aqui</b> </a> para

retornar.</div>";

<p=
=2

fnome = §_POST["nome™];

femail = § FOST["email™];
gasaunto = §_FOIT["azssunto™]:;
Emensagem=S_PDST["cnmentarld"]:

gdestinatario = "seumailfseuprovedor.com.br”:
gformatn = "‘nContent-type: text/htmliyn™:

fmeg = "- Nome: ".$nome."<br:- Aszsunto: ".fassunto."<bri- Mensagem: ".Smensagem;
mail ("fdestinatario”™,"§assunto”,"snag”,"from: ".femail.sfformato):

echo "<div aligm=center=Mensagen enwviada com sucesso! Aguarde um retorno. Climgue <a href='index.php's <braqui</b> </a> para
retornar.</dive";

2=

COMPORTAMENTOS

As ferramentas de comportamento do Dreamweaver permite que vocé aplique
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as acdes comuns de JavaScript sem escrever nenhum JavaScript.

Vocé pode fazer algo acontecer em uma pagina quando Seus uUSuarios
carregam uma pagina, clicam em um objeto ou movem o0 mouse pela tela.
Logicamente que o Dreamweaver possui as rotinas mais comuns de
JavaScript, pois o JavaScript € uma linguagem de scripts Orientada a Objetos e
a sua estrutura e construgdo depende do seu conhecimento em relacdo a

linguagem

Adicionando Comportamentos
Adicionar um comportamento a uma pagina é incrivelmente simples — o

complicado séo os detalhes. Todos os comportamentos do Dreamweaver sédo
adicionados e editados com o inspetor de TGAS Comportamentos (Menu
Janela, Comportamentos).

Para adicionar um comportamento a sua figura basta apenas clicar sobre o

sinal de (+) na esquerda superior do Painel.

Atribukos Cu:umpu:urtamentu:us|

== [+

Abrir janela do navegador
alterar propriedade

Chamar Jawascripk

Definir bextbo r
Efeitos r
Ir para URL

Mensagem pop-Up

atalyst

tivos

Mostrarfocultar elementos

. ) w | | Visualize
Pré-carreqar imagens i c

| & &

pCais
: - apostila (Tapo..

Walidar Formulario

Yerificar plug-in )
animacoes

Obter mais comportamentos. . . irmagens

Pop-ups
Importe uma imagem qualquer e clique sobre ela, depois chame as opc¢des de
comportamentos e escolha Open Browser Window (Abrir uma janela de

navegador), esta € uma das op¢des mais comuns pelo fato de as janelas Pop-
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Up serem muito utilizadas para propaganda em WebSites.

(' DIl janela do navegador ]

Ik
URL a ser exibida: | form.html _
Largura da janela; | 400 Altura da janela: | 300
atributos: [ Barra de Ferramentas de navegagdo [ Barra de menus
[ Barra de Ferramentas de local L] Barras de rolagemn conforme necessario
[ Barra de status F] Alcas de redimensionamento

Name da janela: | formulariol

Ao terminar coloque Ok e observe o painel comportamentos. Observe que ele

mostra a acao e o evento que fara com que a acao se proceda, mude o Evento

para OnClick.
Estilos q Elementi Inspetor de tags | =
atributos | Comportamentos | Tag =p=
4% Abrir janela do naveq..,
CONCLUSAO

Como pode ser visto nas paginas anteriores o Adobe Dreamweaver é um dos
mais complexos e fascinantes programas do mercado de Web design,
logicamente que ndo foi possivel explorar todas as ferramentas e opcdes
existentes em um programa tdo completo como esse, mas com certeza foi
explorado e explicado as mais importantes ferramentas e modos de trabalhar
com este fascinante programa.

Uma abordagem mais completa dele, bem como de todo o processo de criagéo
de um Website vocé pode aprender com o curso WebKit disponivel no
apostilando.com.

Para conhecer mais sobre a utilizacdo do Adobe Dreamweaver busque pelas
apostilas de truques e dicas e aplicagbes no Dreamweaver que O

Apostilando.com disponibiliza.
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